Metawas?!
Virtual Reality & Augmented Reality in Einzelhandel und Mittelstand
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VR in der Bildung

Tim Mittelstaedt | Koordinator fur Digitalisierung
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qov VR in der Bildung
Wirtschaftsforderung und VR?

. n digital
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Virtual Reality: ,Wir haben in Hannover richtige
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VR in der Bildung
Wirtschaftsforderung und VR?

....*.~\
® :.3.-‘
\léVllRTECHAFTS- UND BESCHAFTIGUNGSFORDERUNG L [ ]
olie

Region Hannover



VR in der Bildung
Wirtschaftsforderung und VR?
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VR in der Bildung
Wirtschaftsforderung und VR? VR im Mittelstand
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QOV VR in der Bildung
Reale und digitale Welten

Real world Digital content
Natural Mobile Wearable
Physical reality —_— Augmented reality ——> Virtual reality
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VR in der Bildung

Junge Zielgruppe ist Games-Mechanismen gewohnt

42 Prozent der Deutschen sind Gamer

Spielen Sie Video- oder Computerspiele?*

Manner

nein

| | ja
58% 42%

2

"ﬂ a 14 bls 29 Jahre

30 bls 49 Jahre

Frauen

50 bls 64 Jahre

65 Jahre
oder dlter

Basis: Bevdlkerung ab W Jahren {n=1.221)
Quelle: Bitkom Research 2015
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qov VR in der Bildung
Was bleibt am besten hdangen

o 10%: Lesen

o 20%: (Worter) Horen

o 30%: Bilder sehen

o 40%: Bewegtbild

o 50%: Demo sehen

o  70%: Aktivitat beibringen

o 90%: Aktivitat simulieren

o ~100%: Aktivitat tun.
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VR in der Bildung
VR in Medienevolution logischer nachster Schritt

“Wow, Italy is
so beautiful!”
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VR in der Bildung
Immersion
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VR in der Bildung

VR nicht neu
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VR in der Bildung
VR nicht neu
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VR in der Bildung

Das Sensorama von Morton Heilig (1962)

Aug. 28, 1962 M. L HEILIG 3,050,870 Introducing . . .
SENSORAMA SIMULATOR b

T e Sensorama

The Revolutionary Motion Picture System
that takes you into another world >
with

sensorama
e

e 3D

* WIDE VISION
o MOTION

o COLOR

e STEREO-SOUND

« AROMAS

* KIND

= VIBRATIONS

] QPATENTED
= INVENTOR
Mowron L. Hleriic
BY SENSORAMA, INC., 855 GALLOWAY ST., PACIFIC PALISADES, CALIF. 90272
42-,14- I Clarbaom o
ATTORNEY TEL. (213) 4592162 3
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VR in der Bildung

Telesphere Mask von Morton Heilig (1960)
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QOV VR in der Bildung
VR brauchte lange Zeit, um sich durchzusetzen

Tl
® :.3.-‘
\lf_VllRT?%:HAFTS- UND BESCHAFTIGUNGSFORDERUNG L [ ]
olie

Region Hannover



HAN
NOV
ER

VR in der Bildung
VR Versuche in den 90ern

VIRTUAL BOY 1995
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VR in der Bildung

VR war noch nicht soweit.
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HAN

QOV VR in der Bildung
Palmer Luckey auf der Quakecon 2012
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qov VR in der Bildung
Entscheidend: Das Headtracking
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VR in der Bildung
Facebook kauft Oculus in 2014 fir >2Mrd$
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3-DoF 6-DoF
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360 VIDEO

VIRTUAL REALITY
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qov VR in der Bildung
VR Headsets: Stand der Technik
ER=
SMARTPHONE PC/KONSOLE HYBRID STANDALONE
2 -100€ 350€

2]
Google Cardboard

pico G2

350€ - 2500€ 400€ - 950€

QO MetaQuest pro
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VR in der Ausbildung
VR Case: Kentucky Fried Chicken
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VR in der Ausbildung
VR Case: Kentucky Fried Chicken

L
CONGRATULATIONS

N BEHALF OF THE LIEUTENANT COOK'S ACADENY
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Kentucky Fried Ghicken
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VR in der Vermarktung
Case: Continental von Toygardens aus Hannover

I I AW LI

Continental;
AiiSeasonContact VR-Experience
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qov VR in der Bildung
Zusammenarbeiten in VR
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VR im Einzelhhandel
Case: Lowe‘s Baumarkte, Kund*innen schulen

W =N A

You can do anything.
We'll show you how.

»
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“. VR im Einzelhandel
Case: Walmart, Mitarbeiter*innen schulen
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qov VR im Einzelhandel
Case: Walmart, Mitarbeiter*innen schulen

SCIENCE CULTURE CARS REVIEWS LONGFORM ~ VIDED  MORE

TIRTUAL REALITY CatToRe

Walmart is putting 17,000 VR headsets in its US -
stores for training

n | @thedextriarc

\ MOST READ

A Japanese spacecraft just threw two small
rovers al an asteroid

The Walking Dead developer Telltale hit with

devastating layolts as part of a ‘majority ® ....*..n\
Walmart is going to send Oculus Go virtual reality headsets to every US branch of its stores, ~ studio closure ':...t‘
\IéVIIRngCHAFTS' UND BESCHAFT|GUNGSFORDERUNG expanding a VR-based employee training system it announced last year. The company . . ®
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@q 2CLENBEL VR im Verkauf
3 == Case: NordXR aus Hannover
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QOV VR in der Bildung
Case: GastroVR. Gefordert durch Digtial Readiness Check & Innovation+

€

- gastroVRy

Hallo und herzlich Willkommen!
Sind Sie zu zweit?

WIRT%EHAFTS- UND BES(

Folie Region Hannover



VR in der Bildung
Empathie erzeugen: Wasserverbrauch von Produkten erleben




VR in der Marktforschung
Neue Flachenkonzepte in VR testen lassen
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360° Erfolgreich Dual virtuell

360° Kameras

© Insta360

One X3 ONE RS 1-Zoll Pro 2 Titan
5,7k 6k 8k 11k
€ 550,- € 1.000,-- € 4.000,-- € 17.000,-
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QooCam 8k E.

8k
€ 1.800,--

Obsidian Pro

12k
€ 31.000,--

SC2 Z
2k 4k
€ 350,-- € 1.200,--
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VR in der Bildung
360° Film




VR in der Bildung
Interaktives 360°: Empathie fur Abstraktes — Die EU




VR in der Bildung
Interaktives 360°: Erste Hilfe lernen durch Immersion (Techniker Krankenkasse)
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360° im Shopping
Virtuelle Ladenrundgange rund um die Uhr
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EINZELHANDEL

POPUP-STORE
AUSBILDUNG
UBER UNS




HAN

“ OV Augmented Reality
Die Immersion aus der Hostentasche

c ARCore

CO4N

Monday, Aug 3 @ 68°F
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Augmented Reality

Die Immersion aus der Hostentasche

< Previous
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Augmented Reality
Case: vision.me aus Hannover
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Augmented Reality
Die Immersion aus der Hostentasche




Quelle: YouGov & Statista, Marz 2022
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Metaverse

Das gleiche wie VR?!

Ist das Metaverse oder kann das weg?!

Weil3 nicht/
keine Angabe =

JER 19%

Nein

Nein, aber schon
mal davon gehort

...*.b
Anteil der Befragten, die sich unter Metaverse .'5.3.“
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Metaverse

Das gleiche wie VR?!

:SNOW:

CRASH

CJ

* 'NERL" =,

“STEPHENSON
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Roman von 1992: Erstmalige Erwahung und
Definition des Begriffes Metaverse

Virtual Reality: Metaverse als Virtual Reality
Infrastruktur (Vgl. http)

Netzwerk: Verschiedene Virtual Reality Experiences
und Anwendungen kénnen, ineinander schmelzend,
besucht und verwendet werden.

Krypto: Sind nach der Definition nicht von zentraler
Wichtigkeit — Wird heute aber mit Coins und NFTs mit
dem Metaverse gleich gestellt.

Region Hannover



Metaverse

Das gleiche wie VR?!

= Morgen - ibermorgen: Verbundene VR-
/w Anwendungen. Eine alleinstehende VR-App ist nicht

o0

Q om

\ %\/I:I\ Teil des Metaversums.
b B

o -/ o ) oo Metaverse
\ k_/— o
= 1991 - morgen: http & Blockchains. Das Internet mit
| ® ., zentralen Servern, wie wir es heute kennen.
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_ 0 = 1960er - 1991: Arpanet, Uninetze und direkte PC-
N <\D Verbdungen. Auch erste VR-Versuche
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Quelle: HSBC Global Research ,The Metaverse Multiverse®, Juli 2022
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Metaverse

Das gleiche wie VR?!

Twelve high-profile metaverses

Model: NFT sales, Model: Free

virtual experiences

Model: Upfront free,
transaction fees,
non-fungible tokens (NFTs)

Model:
NFT sales, issuing
tokens, transaction fees

Model: NFT sales,
monetising content,

@ transaction fees

Altspace VR % 9 @

A9
odﬂ°* Model: Issuing
S tokens and
NFT sales,
Decentraland @ @ @ initial coin
offering (ICO),

transaction
fees
Model:
Adverts,
augmented reality Model:
developer kit Subscriptions

(ARDK) tool fees

g @ Horizon World

Model: Upfront cost,

in-game purchases

Model: Free to play,
micro transaction fees

®

Model: Free,
platform and

Application

Augmented
reality

Console

)

Business Gaming
& education
Glasses PC

Social
& entertainment

Smartphone

([« P8

User-generated Monthly
content average

Tablet VR
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1 VR Education Center
:x Hannover

VRECH
Virtual Reality Education Center Hannover
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VR Education Center
Hannover
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VR Education Center
Hannover
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Virtual Reality als Chance

» Ausgangspunkt: Strategischer Beirat zur Férderung
von Digitalisierung an BBSn (06.2021)

= Virtual Reality ist als Technologie etabliert,
angekommen, gunstig und bietet viele Bildungsinhalte

» Herausforderung: Immersive Technologien an Schulen
wlnschenswert, aber keine Experimentierraume und
Einsatzmadglichkeiten

» Losung: Griundung des ersten VR-Bildungszentrums in
Niedersachsen mit Fokus auf Ausbildung (€ 95.000,--)

= Zielgruppen: (Berufs-)Schulen und Ausbildungsbetriebe
in der Region Hannover und ganz Niedersachsen

A5
..z:i;s ,%? Niedersichsisches
o o @) Kultusministerium Muiti Media

Region Hannover Berufshildende Schulen
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VRECH §W>R[[}H

U b e rS i C ht VR Education Center

Hannover

Unternehmens-
Schulungen

Stufe 2

Stufe 1

Stufenweiser

K,Dmpe'[enzaufbau XR BaSics Content erste"en TeChnik Ieihen

Unterricht gestalten

Lehrer*innen

Schulformen
und
Fokusthemen

Location VRECH @MMBBS

® s
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Timeline
Start im Herbst 2022. Zunachst bis Fruhjahr 2024.

Idee des Erster Workshop mit 1. Veranstaltung Fortlaufend Lehrer*innenschulungen, MeetUps
Strategische Briickenbauer e.V. mit BBS und Unternehmensveranstaltungen
n Beirates A
A Beschlussdrucksache und 1. Veranstaltung Eréffnungsfeier
Regionsversammlung mit AEWB

A

06.2021 12.2021 06.2022 12.2022 06.2023 12.2023

A
i
* 9

Region Hannover
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VRECH-Ansprechpartner/innen
Wirtschafts- und Beschaftigungsforderung

Tim Mittelstaedt Hanna Sander-Boving
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Virtual Reality & Augmented Reality in Einzelhandel und Mittelstand
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